Rozdily pravidel mezi CSSH a CSBH

Herni aktivita

Asi nejvyraznéjsi rozdil je v pocitani herni aktivity. Obecné je pocitani stejné na 4 tahy (pfi 3. tahu Ize
najet). Dle pravidel CSSH je ale poé&itani pro prohravajici tym zkraceno na 3 tahy - vyhravajici hrac tedy
musi do té doby vyhodit. Pfi tomto zkrdceném pocitani se nenajizdi.

Spravovani brankare béhem hry

V CSBH byla zavedena moznost spraveni brankare, kdy? p¥i soupefové tahu dojde ke kontaktu bez
dotyku puku. Toto pravidlo plati v soutézich CSSH pouze p¥i zahravani 2 a vice tahd. Pfed druhym,
nebo tfetim tahem hrace je moznost si pfi kontaktu hrace s brankafrem bez dotyku puku brankare

spravit. BEhem bézné hry toto mozné neni.

Postaveni hrace v brankovisti — nafizovani ndjezd(
V CSSH bylo upraveno pravidlo ohledné nafizovani najezd(i z divodu zasaZeni braniciho hrace
v brankovisti. Zéna kde muaze byt puk umistén byla rozsifena i za branu hraée utodiciho hrace a

brankovisté utociciho hrace. Pfi umisténi puku v brankovisti braniciho hrace, nebo za branou braniciho
hrace se stdle najezd nenafizuje.

Obrdzek 1 Zona, ve které pri zasaZeni riZového obrdnce bude narizen ndjezd

Dohravani vice tahd na konci herni doby
V pfipadé, Ze je pred koncem herni doby nafizeno zahrani vice tahl tak tato vyhoda hraci nalezi i po
vyprseni ¢asu a ma moznost tyto tahy dohrat (stejny princip jako dohravani najezd).

Ostatni pravidla by méla byt identickd. V pfipadé odhaleni dalsiho odlisnosti bude dokument doplnén.
Posledni aktualizace 3.3.2023 — dopInéni bodu dohrdvadni vice taht na konci herni doby



