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HRACI PLOCHA A ZAKLADNI VYBAVENI

1. Hraci plocha je dfevéna se zakladnim vnitfnim rozmérem 1216 x 596 mm s maximalni toleranci +/- 6 mm
pfi zachovani délkového podilu stran v rozmezi od 2.07 do 2.01.

Hraci plocha je ohranicena drfevénymi mantinely. Vyska mantinelll nad hraci plochou se pohybuje v

rozmezi 22-30 mm. Sitka mantinelu je v rozpéti 18-22 mm. Mezi hraci plochou a spodni hranou mantinelu
je 1-2 mm mezera. Rohy hrazeni maji polomér zaobleni 100-110 mm.

a)

b)
c)

d)

e)

f)

Na hraci ploSe jsou vyznaceny tyto ¢ary a prostory:

stfedova cdra Cervené barvy o sile 10 mm, délici hraci plochu na poloviny, s vyznatenym bodem,
oznacujicim stfed hraci plochy.

dvé modré ¢ary o sile 10 mm, vyznacujici tfetiny hraci plochy.

dvé zakladni brankové cary cervené barvy o sile 0,5-2 mm ve vzdalenosti 110 mm od zadniho
mantinelu.

dvé pomocné brankové cary cervené barvy o sile 0,5-2 mm pouze v prostoru uvniti branek ve
vzdalenosti 8-9 mm od zakladnich brankovych ¢ar smérem k zadnimu mantinelu.

dvé brankovisté, ohranicend c¢arou cervené barvy o sile 0,5-2 mm, o délce 60 mm a Sifce 120 mm,
umisténa pred brankami. (Mohou to byt také pIné barevné obdélniky stejnych rozmért). Podélna osa
brankovisté je totoznd s podélnou osou hraci plochy. Jako soucdsti brankovist se posuzuji i vniténi
prostory branek.

stfedovy kruh, vyznaceny ¢arou cervené barvy o sile 0,5-2 mm, o poloméru 100 mm, se 6 vyznacenymi
body pro zakladni rozestaveni hracli. Dva prostfedni body jsou umistény na podélné ose hraci plochy a
ostatni vidy po dvou na prisecicich kruznice stfedového kruhu a stejnych kruznic, opsanych z bod( na
podélné ose.

jeden puloblouk u mantinelu na stfedové care, vyznaceny carou Cervené barvy o sile 0,5-2 mm a
poloméru 50 mm.

Na obou brankovych ¢arach jsou umistény branky, jejichz stfedem prochazi podélnd osa hraci plochy.

Zadni hranice branek je vzdalena minimalné 50 mm od zadniho mantinelu. Vnitini rozméry branky: vyska
50 mm, Sitka 80 mm, hloubka 45-50 mm. Branka ma kovovy ram. Na pomocné konstrukci, umisténé 2 mm
za brankovymi ty€emi, je upevnéna sitka, kterd musi volné splyvat.

5. Hokejky pouZzivané ke hre jsou jednotné. V celnim pohledu se Sife hokejky smérem nahoru k mistu drzeni
koucem postupné zvétsuje, v bocnim pohledu je vyhnutd c¢epel, na svém konci zaoblena, ktera prechazi
plynule do dfiku — drzadla, které se rovnéz smérem nahoru i v tomto pohledu rozsifuje. Vyhnuta cepel
svird s dfikem Uhel v rozmezi od 45 do 55 stupnd. Hrany driku jsou zaobleny.

6. Hokejka ma tyto parametry:

a)

b)
c)
d)

v vsv

drzadlo ma délku (od stfedu vyhnuti ¢epele) osy 113—-117 mm, v nejuzsim misté Sirku 5,5-6,5 mm a v
Cepel ma délku osy (od stfedu vyhnuti ¢epele) 30-35 mm, vysku 7-8 mm a tloustku 1-2 mm.

celkova vaha hokejky se pohybuje v rozmezi 610 gram{.

Hokejka mulzZe byt vyrobena z rliznych materialQi (dfevo, plasty) a mlze mit rlznou barvu. Hokejku
nelze nijak dodatecné upravovat. Hra¢ béhem utkani smi ménit hokejku pouze v prestavkach mezi
tretinami ¢i prodlouZzenim. Hokejku béhem tretiny mize vyménit pouze v pripadé zlomeni pfi hre.

7. Kotouc je dievéné kolecko o pridméru 18 mm a vysce 6 mm.
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Hraci kameny — hraci jsou drevéna kolecka o prliméru 30 mm a vySce 7 mm. Brankdf ma vysku
dvojndsobnou. Hraci kameny nelze nijak upravovat, pouze na jejich horni stranu se nalepi jednotné
papirové dresy. (Vyjimecné Ize spodni ¢ast kolecek nastfikat autolakem barvy trenyrek klubu).

Hraci plocha i veskeré ostatni vybaveni musi byt schvaleno pfislusnou komisi Ceského svazu stolniho
hokeje. Protest proti neregulérnimu vybaveni nékterého z koucli podavd pred utkanim nebo v jeho
pribéhu souper nebo rozhodéi (na protest po utkani nebude bran zfetel). Utkani se radné odehraje a
opravnénost protestu bude po utkani pfezkoumana vrchnim rozhodc¢im turnaje, ev. pfislusnou komisi
Ceského svazu stolniho hokeje. V pFipadé opravnénosti protestu bude utkani kontumovano v neprospéch
toho muistva, které k utkdni nastoupilo s neregulérnim vybavenim.

SLOZENI MUZSTEV

Kazdé muiZstvo (téZ tym, druZstvo) se sklada z kouce (tj. Zivd osoba) a jeho sady minimalné 7 hracich
kamenU (téZ kamen(, hracd, ev. hracl dale v textu oznacenych dle postu — stfedni Utocnik ap.) v
jednotnych dresech: 1 brankare, 5 hracich kamen( do pole a 1 ¢i vice nahradnikd pro pripad power play i
nepredvidanych situaci.

Nejsou-li dresy dostatecné jednotné, ma soupef pravo pozadovat napravu. O opravnénosti tohoto
pozadavku rozhoduje rozhodci.

Kazdy kouc je povinen mit pro hru k dispozici nejméné 2 sady hracich kamen( s rozdilnou zékladni barvou
dresl. Jednu sadu se zakladni barvou drest bilou nebo jinou svétlou, druhou sadu se zakladni barvou
drestl jinou, tmavsi. Setkaji-li se pfi hie dva kouci s hracimi kameny se Spatné rozlisitelnymi dresy, jeden z
nich musi sadu vyménit. Nedojde-li k dohodé o tom, ktery z hraéi svoji sadu vyméni, rozhodne los. Urceny
kou¢ ma povinnost nastoupit k utkani s vyménénou sadou béhem 2 minut od vyzvani k vyméné. Neucini-li
tak, utkani se kontumuje v jeho neprospéch.

HRACI DOBA

Radna hraci doba je 3 x 6 minut hrubého &asu, tj. 3 tietiny po $esti minutdch.

Jednotlivé casti hry jsou od sebe oddéleny prestavkami v délce 30 sekund. V prestavkach si kouci méni
strany hraci plochy a rozmistuji hrac¢e do zakladniho rozestaveni (viz ustanoveni IV., odst. 1.).
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Tretiny a ostatni ¢asti hry jsou oznaceny zvukovym signalem. Konec hraciho ¢asu a zacatek prestavky vsak
nastava az v okamiziku, kdy po zavérecném zvukovém signalu a poslednim fadném tahu zlstane na hraci
plose vse (tzn. puk i hraci) v naprostém klidu (viz ustanoveni VII., odst. 3.).

Béhem prestavky se kou¢ muze vzdalit od své hraci plochy jen natolik, aby vcas stihl zahajeni dalsi ¢asti
hry. Poruseni tohoto pravidla se tresta kontumaci vysledku v neprospéch provinivsiho se muzstva.

ZAKLADNI ROZESTAVENI

Zakladni rozestaveni hracich kamen( je nasledujici:

a) brankar stoji na brankové care, ptricemzZ brankova ¢dra prochazi jeho osou a vzdalenost brankare od
obou tyci je rovnomérnd (mezi brankare a ty¢ se vejde puk).

b) hraci — obranci zaujmou libovolnou polohu ve vlastni obranné tretiné (ne vsak v brankovisti, ani se
nesmi brankovisté dotykat).

c) hraci — utocnici jsou rozmisténi na vyznacenych bodech po obvodu stfedového kruhu (tyto body musi
prekryvat alespon ¢asti svého objemu).

d) v pfipadé power play (viz ustanoveni Xlll., odst. 2.) se Sesty hrac do pole umisti podobné jako obranci

Timto zplsobem rozmisti kazdy kou¢ své hraci kameny na svoji poloviné hraci plochy.
Puk je umistén na bodu, oznacujicim stfed hraci plochy.

Hraje-li kou¢ z jakéhokoliv dlivodu s nelplnym poctem kamend, vynechd pfi zakladnim rozestaveni
libovolny post s vyjimkou postu stfedniho Utocnika, ma-li tento rozehravat.

Jestlize kouc¢ pred rozehravkou ze zakladniho postaveni postavi kteréhokoliv hrace do zakladni polohy
nespravné (tzn. jakkoliv jinak, nez predepisuje ustanoveni IV., odst. 1.), ma soupef pravo domahat se
(pfimo nebo prostfednictvim rozhodciho) korekce postaveni hracd do spravné polohy. Toto pravo vsak
musi uplatnit jesté pred rozehravkou. Pozdéjsi reklamace se neberou v Uvahu.

ROZEHRAVKA

Ze zadkladniho postaveni (podle ustanoveni IV., odst. 1.) se rozehrava na zacatku kazdé casti hry, po
dosazZeni branky (i neplatné), po trestném sttileni a event. ve zvlastnich pripadech.

MuZstvo, které zahdji hru v 1. tfeting, je urceno losem, v dalSich ¢astech hry se hraci v ivodni rozehravce
pravidelné stfidaji.

Po dosaZeni regulérni branky rozehrava muistvo, které branku inkasovalo.
Po dosazeni branky neplatné rozehrava muzstvo, které branku vsitilo.

Po penalté rozehrava muistvo, proti némuz bylo trestné stfileni provadéno.
Ve zvlastnich pfipadech uréi rozehravajici muzstvo los.

Rozehrava se vidy stfednim atocnikem.

Rozehravka je platnd i v tom pfipadé, nedotkne-li se rozehravajici hrac¢ puku.
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Branka, dosazend prvnim tahem pfimo z rozehrdvky neplati, s vyjimkou branky vlastni. Je-li neplatné
branky dosaZzeno, opakuje rozehrdvku ze zakladniho rozestaveni znovu totéz muzstvo.

SCHEMA UTKANI

Po zahdjeni hry ma kazdé muizstvo stfidavé vidy jeden tah (s vyjimkou provinéni, trestanych dvéma ci
tremi tahy soupere, a trestného stfileni).

Vsechny tahy musi byt hrany hokejkou. Jedinou vyjimku tvofi postaveni brankate do zakladni polohy rukou
(viz ustanoveni XII., odst. 2.).

Zustane-li puk nebo kterykoliv z hracich kameni stat na hrané (svisle nebo Sikmo, opfen o mantinel ¢i jiny
objekt), pokracuje se ve hre z této polohy. Neni dovoleno pokladani rukou. PoloZeni hraciho kamene
hokejkou se povaZzuje za tah. Pfi poruseni tohoto pravidla nékterym koucem (tj. pfi poloZeni hraciho
kamene rukou) rozhodc¢i vrati hraci kdmen do plvodni polohy, kouc¢ vykona fadny tah hokejkou a poté
soupefi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich taha. Jedinou vyjimku tvofi puk, ktery
se nalézda na brance tak, Ze se Zadnou svoji ¢asti nedotyka hraci plochy — takto se nalézajici puk rozhod¢i
poloZi na hraci plochu (vZdy za branku) na kolmici, spusténou od zadniho mantinelu k plvodni pozici puku
(puk se musi dotykat brankové konstrukce). Zistane-li na brance bez doteku s hraci plochou kterykoliv
hrac, nelze jej pokladat rukou, ale je nutno s nim hrat hokejkou, cozZ je povazovano za tah. Pfi poruseni
tohoto pravidla nékterym koucem (tj. pfi sejmuti hrace rukou z branky) rozhod¢i vrati hrace do plvodni
polohy, kou¢ vykona fadny tah hokejkou a poté soupefti ndlezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po
sobé jdoucich tahu.

Zustane-li hrac lezet dresem na hraci plose, otaci jej vyhradné rozhoddi, a to tak, aby tento hrac¢ zistal v
témze misté. Neucini-li tak rozhodd¢i ihned, je kou¢em k otoceni hraciho kamene vyzvan. Kouc¢ sam nesmi
hrace otacet. Ucini-li tak, je toto povazovano za tah a soupefi nalezi vyhoda zahravéani dvou nasledujicich
po sobé jdoucich tahd.

Opusti-li kotou¢ nebo kterykoliv hraci kamen prostor hraci plochy, vrati se na ni v misté, kde plochu
opustil, tak, aby se dotykal mantinelu. Tento ukon provede rozhod¢i bud' pfimo, nebo presné uréi misto
navratu objektu do hry.

V zajmu zachovani plynulosti hry, pfip. jejiho urychleni, je pfipustné (nikoli vSak povinné!) dodavat na hraci
plochu novy puk namisto puku, ktery hraci plochu opustil, at uz umysiné ¢i neimysliné. Jestlize jeden z
hracd této moznosti vyuZije a doda sv(j novy puk do hry, druhy hra¢ ani rozhod¢i nema pravo toto
odmitnout a je povinen pokracCovat ve hie. Pro predejiti pozdéjSim sporlim je mozné (a doporucuje se)
nechat si predem zasobu regulérnich puk( pro tyto pfipady soupefem ¢i rozhod¢im odsouhlasit.

REGULERNI A NEREGULERNI TAHY

Za tah je povazovan ukon, kdy kouc kratkym uderem hokejky uvede do pohybu jednoho svého hrace a
zaroven vse nasledujici, co je timto prvotnim pohybem zplsobeno. Tah konéi az v okamziku, kdy na hraci
plose zlistane vse v naprostém klidu — puk i nalezity pocet hracich kamen(. Tah je regulérni, jestlize pfi
ném nedojde k poruseni Zzadného z pravidel.
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Po odehrdni svého tahu musi kou¢ bez prodleni zcela opustit prostor hraci plochy a vzdusny prostor nad ni
tak, aby nemohl ovlivnit drahu puku, ani Zadného z hracl. NedodrZeni tohoto pravidla se trestd
nasledovné:

a) zasahne-li kouce odrazeny puk ¢i néktery z hracd do hokejky i kterékoliv ¢asti téla na hraci plose ¢i ve
vzdusném prostoru nad ni v ramci jeho vlastniho tahu (neumysiny dotek), je tah posouzen jako
dvojtah (viz ustanoveni Vll,.odst.4.) a soupeti naleZi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé
jdoucich tah.

b) za dmysIné ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hraca na hraci plose ¢i ve vzdusném prostoru nad ni v

ramci vlastniho tahu je pfiznana technicka branka ve prospéch soupere.

c) zajakékoliv (i neumysIné) ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hracéli po celé hraci plose ¢i ve vzdusném
prostoru nad ni pfi tahu soupere je pfiznana technicka branka ve prospéch soupefre.

d) zajakékoliv (i neimysiné) ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hracéli po celé hraci plose ¢i ve vzdusném
prostoru nad ni kterymkoliv z muzstev v okamziku, kdy zavérecny signal ukondil tfetinu nebo jinou ¢ast
hry a na hraci plose dosud nezlistalo vSe v naprostém klidu, je pfiznana technicka branka ve prospéch
soupere.

e) za neopusténi hraci plochy ihned po tahu bez souc¢asného ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hrac
(tzn. napf. za rGzné Udery hokejkou do hraci plochy, do konstrukce branky a podobné chovani po
vlastnim tahu) néleZi soupefi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich tahda.

Branka, dosazena porusenim tohoto pravidla neplati, s vyjimkou branky vlastni. Dosazenim vlastni branky
se rusi vSechny tresty za poruseni tohoto pravidla. Pfi dosazeni neplatné branky porusenim tohoto
pravidla dle pism. a), rozehraje ze zdkladniho postaveni provinivsi se muzistvo a soupefti nalezi vyhoda
zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich tah(. Pfi pfiznani technické branky podle pism. b) a c)
rozehrava ze zékladniho postaveni muzstvo, které branku inkasovalo.

Za neregulérni tah se povazuje:

a) tah do puku: dotkne-li se kou¢ hokejkou namisto svého hraciho kamene puku, nachazejiciho se v
naprostém klidu. Za tento prestupek naleZzi soupefi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé
jdoucich tahg.

b) predcasny tah: hraje-li kouc dfive, nez na hraci plose zlistane vSe v naprostém klidu — puk i nalezity
pocet hracich kamen(. Poruseni tohoto pravidla se tresta nasledovné:

a. nezasahne-li hraé¢, uvedeny predcasné do pohybu, puk ani Zadného z ostatnich hrac, ani jinak
neovlivni drahu puku ¢i jiného hrace, nalezi soupefi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po
sobé jdoucich tahd.

b. zasdhne-li hrac, uvedeny predcasné do pohybu, puk nebo kteréhokoliv z ostatnich hracéd, nebo
jinak ovlivni drahu puku ¢&i jiného hrace, vyluCuje se hrdc, uvedeny predcasné do pohybu a
soucasné nalezi soupefi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich tah(.

c. jakékoliv umysIné ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hracl predéasnym tahem se tresta
pfiznanim technické branky ve prospéch soupete (viz ustanoveni VII., odst. 2.).

d. za jakékoliv (i neamysIné) ovlivnéni drahy puku ¢i nékterého z hraca po celé hraci plose Ci ve

vzdusném prostoru nad ni kterymkoliv z muZstev v okamziku, kdy zavérecny signal ukoncil
tfetinu nebo jinou ¢ast hry a na hraci plose dosud nezlstalo vSe v naprostém klidu, je pfiznana
technicka branka ve prospéch soupere.
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c) tahdk: za tahdk se povazuje tah, pfi kterém hraci kdmen uvadény do pohybu hokejkou zméni béhem
tohoto kontaktu s hokejkou smér svého pohybu, anebo tah, pfi kterém je hraci kdmen veden hokejkou
neprimérené dlouhou dobu ¢i po nepfimérené dlouhé draze. Poruseni tohoto pravidla se tresta
nasledovné:

a. pfi prvnim tahdku rozhodci kouée napomene, pricemz je-li prvni tahdk zahran pfi penalté v
prabéhu hry, penalta se opakuje.

b. pftikazdém dalsim tahdku nalezi soupefi vyhoda zahravani dvou ndsledujicich po sobé jdoucich
tah(. Je-li opétovny tahak zahran pti penalté v pribéhu hry, penalta konci. Nenastava vsak
vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich tahll. Ze zakladniho rozestaveni
rozehraje muzstvo, proti némuz byla penalta provadéna.

Branka dosaZend neregulérnim tahem neplati, s vyjimkou branky vlastni. Dosazenim vlastni branky se rusi
vSechny tresty za poruseni tohoto pravidla. Pfi dosazeni neplatné branky neregulérnim tahem rozehraje ze
zakladniho postaveni provinivsi se muzstvo a soupefi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé
jdoucich tahd.

Za dvojtah se povaZuje:

a) dotkne-li se hrac¢ hokejkou béhem jednoho tahu 2x svého hraciho kamene

b) dotkne-li se hrac¢ hokejkou béhem jednoho tahu dvou (nebo vice) svych hracich kamenl
c) dotkne-li se hra¢ hokejkou béhem jednoho tahu svého hraciho kamene a puku

d) dotkne-li se hrac svého hraciho kamene nebo puku ¢imkoliv jinym, nez hokejkou

Za uvedené dvojtahy vidy ndleZi soupefi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich tahd.
Branka dosazena dvojtahem neplati, s vyjimkou branky vlastni. Dosazenim vlastni branky se rusi vSsechny
tresty za poruseni tohoto pravidla. Pfi dosaZeni neplatné branky dvojtahem rozehraje ze zakladniho
postaveni provinivsi se muzZstvo a soupefi nalezi soupefi vyhoda zahravéni dvou nasledujicich po sobé
jdoucich tahg.

FAULY

Za faul se povazuje:

a) primy faul: jestlize hrac¢ uvedeny pfi tahu do pohybu narazi do souperova hrace, aniz by se pred tim
nebo soucasné dotkl neutralniho objektu. Za tento faul je provinivsimu se muZstvu vyloucen faulujici
hrac¢ a soupefi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich taht. Je-li faulujicim
hracem brankar, misto brankare je vyloucen libovolny jiny hrac faulujiciho muzstva, kterého urci jeho
kouc.

b) faul pres hrace: jestlize hra¢ uvedeny pti tahu do pohybu uvede do pohybu dalsiho hrace téhoz
muzstva dfive, neZ se dotkne neutralniho objektu, a tento narazi do hrace soupefova, aniz by se pred
tim nebo soucasné dotkl neutralniho objektu. Totéz plati i pro eventualni jesté delsi retézce hracd bez
mezidotyku s neutralnim objektem. Za tento faul je provinivSimu se muZstvu vyloucen vzdy plvodce
faulu, tedy hrac¢ uvedeny do pohybu jako prvni, a soupefi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich
po sobé jdoucich tahl. Je-li plvodcem faulu brankar, misto brankare je vyloucen libovolny jiny hrac
faulujictho muzstva, kterého urci jeho kouc.

c) faul hokejkou: jestlize se kou¢ béhem svého tahu dotkne soupefova hraciho kamene hokejkou. Za
tento faul je provinivSimu se muistvu vyloucen hraé, kterym bylo hrano, popf. hrac, nalézajici se
nejblize mistu prestupku (s vyjimkou brankare, misto néhoz je vyloucen libovolny jiny hrac faulujiciho
muzstva, kterého urci jeho kouc) a soupefi ndleZi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé
jdoucich tahg.
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d) faul rukou: jestlize se kou¢ béhem svého tahu dotkne souperova hraciho kamene rukou nebo jinou
Casti téla, odévu apod. Za tento faul je provinivSsimu se muzstvu vyloucen hrac, kterym bylo hrano,
popf. hracé, nalézajici se nejblize mistu prestupku (s vyjimkou brankare, misto néhoZ je vyloucen
libovolny jiny hrac faulujiciho muzstva, kterého urci jeho kouc) a soupefti nalezi vyhoda zahravani dvou
nasledujicich po sobé jdoucich tah(.

Branka dosazena faulem neplati, s vyjimkou branky vlastni. Dosazenim vlastni branky se rusi vSsechny tresty
za poruseni tohoto pravidla. Pfi dosazeni neplatné branky faulem rozehraje ze zakladniho postaveni
provinivsi se muzstvo a soupefi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sobé jdoucich tah.

Neutralnim objektem se rozumi:
a) mantinel,

b) puk,

c) konstrukce a sitka branky.

Za faul neni povaZzovan tah do souperova hrace, na kterém lezZi puk (v jakékoliv poloze — vodorovné, sikmo
¢i svisle), nebo ktery lezi na puku (opét v jakékoliv poloze), prekryvaji-li se vzdjemné alesponi ¢asti svého
objemu. Toto neplati pro faul hokejkou a rukou.

Za faul rovnéZ neni povaZzovan tah vlastnim hraéem, na kterém lezi hrac¢ souperiv (v jakékoliv poloze)
nebo vlastnim hracem, ktery (v jakékoliv poloze) leZi na hraci soupefové, byt se pfitom soupefiv hraé
uvede do pohybu (toto neplati pro faul hokejkou a faul rukou). Neni vsak dovoleno do takto postavenych
hraca hrat bez mezidoteku s neutralnim objektem jinym svym hracem — toto je klasifikovano jako faul.

Odstavce 3. a 4. neplati pro ptipad, Ze se hra¢ soupefe v normalni (poloZzené) pozici puku ¢i protihrace
pouze dotyka (tzv. "spi"). Tah do takto leZiciho hrace soupere bez mezidoteku s neutralnim objektem je
klasifikovan jako faul.

Dopusti-li se muzstvo faulu pfi tahu, kterym mélo vyvézt puk podle ustanoveni o herni aktivité a puk pfi
tom nevyveze (viz ustanoveni Xl., odst. 10.), je provinivSimu se muzstvu vylouéen faulujici hrac¢ a soupefi

naleZi vyhoda zahravani tfi nasledujicich po sobé jdoucich tahl. Toto pravidlo plati i pfi jiném poruseni
pravidel (za néz se soupefi pfizndva vyhoda dvou tah() soucasné s faulem.

Dopusti-li se muzstvo béhem jednoho tahu vicenasobného poruseni pravidel, tresty za tyto prestupky se
scitaji. Vylouceni hrace a vyhoda tfi tah(l soupere je vSak maximalnim hernim postihem pro muzstvo, a to i
v pripadé, kdy se dopusti dvou a vice poruseni pravidel (za néZ se soupefi pfiznava vyhoda dvou tah()
soucasné s faulem.

ZAHRAVANI VYHODY DVOU A TRI TAHU

Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném prestupku soupere dva nebo tfi tahy a prvnim z téchto tahl (v
pfipadé zahravani tfi tahl rovnéz druhym) se dopusti faulu, je provinivsi se hrac¢ vyloucen. Vyhoda taht
navic se vSak pro obé strany rusi a ve hie se déle pokracuje po jednom tahu. Obdobné se vyhoda tahu
navic rusi i v pfipadé jinych provinéni, trestanych dvéma ci tfremi tahy soupere.

Zahrava-li muistvo po faulu ¢i jiném prestupku soupere dva nebo tfi tahy a dopusti se faulu poslednim z
téchto tah(, je provinivSimu se muzstvu vyloucen faulujici hra¢ a soupefi nalezi vyhoda zahravani dvou
nasledujicich po sobé jdoucich tahu.
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Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném prestupku soupere dva nebo tfi tahy a pfi prvnim z téchto tahd (v
ptripadé zahravani tfi tah( rovnéz druhym) zasdhne pukem soupefova hrace, nalézajiciho se v jeho
brankovisti jiz pfed zahrdvanim vyhody (¢imzZ vznikd narok na penaltu, viz ustanoveni XV., odst. 1.), je
poskytnuta vyhoda a muiZstvo muize (ale nemusi) dokondit i druhy, pfip. tfeti tah. Dosahne-li béhem
vyhody branky, je tato platna (v€etné branky vlastni) a trestné stfileni se nezahrava. Jestlize muzstvo
béhem vyhody fauluje, nebo se dopusti jiného neregulérniho tahu, vyhoda se rusi, trestné stfileni se

nezahravd a muizstvo je potrestano podle zplsobu provinéni (viz ustanoveni VII. a VIII.). Jestlize béhem
vyhody muzstvo nedosahne branky, ani neporusi pravidla, zahrava trestné stfileni.

Nastreli-li muzstvo, zahravajici po faulu ¢i jiném prestupku soupefe dva nebo tfi tahy, kterymkoliv z téchto
tah( pukem soupefova hrace v jeho brankovisti tak, Ze se puk od tohoto hrace odrazi do branky muzstva,
zahrdvajiciho vyhodu, branka neplati a zahrdva se trestné stfileni. Toto neplati pro tah brankarem, kdy
takto dosaZena vlastni branka plati a trestné stfileni se nezahrava.

Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném prestupku soupefe dva nebo tfi tahy a prvnim z téchto tahl (v
pfipadé zahravani tfi tahl rovnéz druhym) natlaci soupefova hrace do penaltové pozice v brankovisti a
nékterym z dalSich tah(l béhem vyhody pak tohoto hrade zasahne pukem, hra pokracuje bez preruseni a
penalta se nezahrava. Odrazi-li se od timto zplsobem takto postaveného hrace puk béhem zahravani
vyhody do branky muZstva zahravajiciho vyhodu, branka plati. Zlstane-li vsak tento hrac¢ v brankovisti i po
skoncéeni vyhody a v dalsim pribéhu hry jej soupef zasahne pukem (nejde-li o tah brankarem), trestné
stfileni se zahrava.

Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném prestupku soupere dva nebo tfi tahy a prvnim z téchto tahl (v
pfipadé zahravani tfi tah( rovnéz druhym) natlaci souperova brankare (pfip. i jiného hrace) za pomocnou
brankovou caru do pozice "nechytajiciho", povaZuje se branka za prazdnou. Dotkne-li se puk béhem
zahravani vyhody takto postaveného brankare (pfip. i jiného hrace), je tim dosaZzeno platné branky. Stejné
tak v dalSim pridbéhu hry (viz ustanoveni XII., odst. 13.).

Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném prestupku soupere dva nebo tfi tahy a soupef mu jakymkoliv
zpUsobem neumozni dokoncit zahravani této vyhody, pfip. jakymkoliv zplisobem zasdhne béhem vyhody
do hry, pfiznava se technicka branka ve prospéch muizstva, zahrdvajiciho vyhodu.

Dojde-li k faulu ¢i jinému prestupku a zavérecny signal ukonci tfetinu nebo jinou ¢ast hry, hrac ktery ma
vyhodu vice tah( tyto tahy dohrdva, stejné tak se dohrava samostatny najezd.

(Tuto situaci od sezény 2024 pokryvad nové pravidlo v kapitole XII)

VYLUCOVANTI a navrat vylouc¢enych hrac¢t do hry

Za faul (viz ustanoveni VIIIl., odst. 1.), za predcasny tah (viz ustanoveni VII., odst. 3., pism. b) a za poruseni

pravidla o herni aktivité (viz ustanoveni Xl., odst. 8.) je provinivSiimu se muZstvu vyloucen jeden hrac.
Vylouceni provede rozhod¢i odebranim kamene mimo hraci plochu, ev. presné urci vylucovaného hrace (s
vyjimkou situaci, kdy vylou¢eného urcuje kouc) a vyzve jeho kouce k odebrani.
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Pocet hraca v poli nesmi byt u jednoho muiZstva nikdy nizsi neZ tfi. V situaci, kdy ma muzstvo na hraci
plose kromé brankare jiz jen 3 hrace v poli a dopusti se prestupku trestaného vyloucenim, odchazi
vylouceny hra¢ mimo hraci plochu (odloZeny trest) a misto ného se do hry vraci prvni vylouceny. Navrat
probéhne poloZenim kamene do pullkruhu, vyznaéeného na stfedové care. S timto hraéem je mozno v
dalsim pribéhu hry libovolné hrat.

Je-li pfi hfe s neldplnym poctem hrach dosazeno na kterékoliv strané platné branky, mize se kazdému
muzstvu vratit jeden vylouceny hrac. Jestlize vsak nékteré z muizstev bylo trestano vylou¢enim vice nez
dvakrat, hrac¢ se mu po dosazZeni platné branky nevraci. Navrat hrace do hry je mozny az tehdy, kdy pocet
dosaZzenych platnych branek se vyrovna poctu odloZenych trest(.

Konec tretiny Ci jiné ¢asti hry rusi vSechna vylouceni i odloZené tresty. Kazdou ¢ast hry tedy zahajuji obé
muzstva s kompletnim poctem hracli bez ohledu na to, kolikrat byla v predchozi c¢asti hry trestana
vyloucenim.

HERNI AKTIVITA

Opusti-li vSichni hracéi jednoho muiZstva souperovu polovinu hraci plochy (t.j. nachazi-li se na vlastni
poloviné nebo se dotykaji palici cervené ¢ary nebo plochy ¢i obvodu stfedového kruhu na poloviné
soupere), je tento povinen béhem Ctyr svych tahl vyvézt puk ze své poloviny.

V pfipadé, Ze taktiky podle odstavce 1. pouzije prohravajici muistvo, je souper povinen vyvézt puk béhem
3 svych tah(.

Muistvo, které hodla pouzit pravidla o herni aktivité, je povinno pocitat souperovy tahy nahlas a zfetelné,
a to ihned po tom, kdy je pocitany tah odehran. Prerusi-li toto muZstvo pocitani, prestava soupefi platit
povinnost puk vyvézt.

Za vyvezeny je povazovan kotouc, ktery se zastavi na poloviné soupere, dotyka se pulici ¢ary nebo plochy
¢i obvodu stfedového kruhu i na vlastni poloviné, nebo se odrazi zpét od zadniho mantinelu za
souperovou brankou, od konstrukce souperovy branky nebo od soupefova brankare. Puk, odrazeny ze
souperovy poloviny od hracich kamen( v poli, vyvezen neni, s vyjimkou hrace, postaveného v penaltové
pozici podle ustanoveni XV. (v tom pfipadé se nafizuje trestné stfileni, byly-li splnény ostatni podminky
pro jeho vznik).

Pfed poslednim pocitanym tahem muze vjet hrac pocitajictho muzstva do soupefovy poloviny blokovat
puk, aby ztiZil jeho vyvezeni. Toto neplati pfi pocitani prohravajiciho muzstva (pfi pocitani do tfi si hrac na
soupefovu pulku najet nemlZe) podle odstavce 2. Dale se nesmi pfi tomto tahu (pfimo ani
zprostredkované - tj. uvedenim kteréhokoliv jiného hrace obou muiZstev do pohybu) dotknout puku.
Dotkne-li se (pfimo Ci zprostfedkované) puku, prestava soupefi platit povinnost puk vyvézt.

Vjede-li kterykoliv hrac¢ pfi tahu pocitajictho muZstva na polovinu pocitaného soupere dfive nez pred
poslednim pocitanym tahem, prestava soupefi platit povinnost puk vyvézt.

Fauluje-li béhem uplatnéni pravidla o herni aktivité pocitajici muzZstvo, pocitani konci a ve hre se pokracuje
jako po faulu (viz ustanoveni VIII., odst. 1.).
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Jestlize béhem uplatnéni taktiky podle odstavce 1. ¢i 2. dopravi pocitané muistvo béhem svého tahu
souperova hrace (nebo vice hracll) na svoji polovinu (dfive, neZz pfed poslednim tahem), mizZe poditajici
muzstvo pokracovat dale v pocitani, pokud svého hrace (resp. vSechny své hrace) vrati na vlastni polovinu
ihned nasledujicim tahem.

Nevyveze-li pocitané muistvo puk stanovenym poctem tahd, je potrestano vylouc¢enim toho hrace,
kterym byl proveden posledni pocitany tah, a soupef ma k dispozici dva po sobé nasledujici tahy.
Jestlize vSak ma pocitané muistvo k dispozici kromé brankafe pouze 3 hrace v poli, od vylucovani se
zcela upousti a soupefi zlistava pouze vyhoda dvou tah.

Fauluje-li pocitané muZstvo svym poslednim tahem, kterym mélo povinnost vyvézt kotouc¢ podle odstavce
1. ¢i 2. a soucasné pritom kotou¢ nevyveze, vylu€uje se hraci kdmen, ktery je pivodcem faulu, a soupef ma
k dispozici tfi po sobé nasledujici tahy (viz ustanoveni VIII., odst. 6.).

HRA BRANKARE

Zakladni postaveni brankare je na brankové care, pficemz brankova ¢ara prochazi jeho osou a vzdalenost
brankare od obou tyci je rovhomérna (mezi brankare a tyc se vejde puk — viz ustanoveni IV., odst. 1.).

Naléza-li se brankaf v jiné (nez zakladni) poloze v brankovisti (nebo se alespon dotykda obvodu
brankovisté), mlze jej kouc postavit do zakladni polohy rukou a tento Ukon se povaZuje za tah. Mimo
brankovisté Ize brankdrem hrat pouze hokejkou.

Rukou do zakladniho postaveni mize brankarfe umistit kouc v pripadé kdy béhem tahu soupere dojde
k pohybu brankare bez toho, aby byl uveden do pohybu puk. Toto spraveni se nezapocitava jako tah.

(Nové pravidlo od sezény 2024)

Jestlize kouc pfi tahu rukou postavi brankare do zakladni polohy nespravné (tzn. jakkoliv jinak, neZ
pfedepisuje ustanoveni Xll., odst. 1.), ma soupef pravo domadhat se (pfimo nebo prostfednictvim
rozhodciho) korekce postaveni brankare do spravné polohy. Toto pravo vsak musi uplatnit okamzité po
nespravném tahu brankarem, jesté pred svym tahem. Pozdéjsi reklamace se neberou v Uvahu. Totéz se

tyka nespravného postaveni brankare pred rozehravkou ze zakladniho postaveni (viz ustanoveni IV., odst.
5.).

Jestlize kou¢ pfi tahu rukou postavi brankdfe do zakladni polohy nespravné (tzn. jakkoliv jinak, neZ
predepisuje ustanoveni Xll., odst. 1.), a soupef neuplatni pravo na korekci postaveni, hra (nebo
rozehravka) pokracuje dale. Kou¢ doty¢ného brankafe neni opravnén (mimo vlastni tah) dodatecné
opravovat tohoto brankare do zakladni polohy a event. branka dosaZzena v dlsledku Spatné postaveného
brankare plati.

Brankare splnujiciho podminky odst. 2. tohoto ustanoveni nelze vSak postavit do zakladni polohy rukou v
situaci, kdy se pred timto tahem naléza puk (alesponi ¢asti svého objemu) v jeho brankovisti nebo se
alespon dotyka tohoto brankovisté. Za této situace lze brankarem hrat pouze hokejkou. Poruseni tohoto
pravidla se tresta narizenim trestného stfileni proti provinivsi se strané, nebo (v pfipadé, Ze toto poruseni
pravidla zamezi evidentnimu gélu) je pfizndna technicka branka ve prospéch soupefte.
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Brankalf muZe beztrestné faulovat (pfimo i zprostfedkované, tzn. uvedenim spoluhridée do pohybu)
vSechny hrdce soupere, kteti se nalézaji (alespon ¢asti svého objemu) v jeho brankovisti nebo se alespon
dotykaji obvodu tohoto brankovisté. Toto plati i v pfipadé, Ze se brankar pred tahem naléza mimo vlastni
brankovisté (netyka se vSak faulu hokejkou a rukou).

Hrace soupere, nalézajici se pred tahem brankafe mimo jeho brankovisté, brankar faulovat (pfimo ani
zprostfedkované, tzn. uvedenim spoluhrace do pohybu) nesmi, bez ohledu na to, zda stal pfed tahem ve
vlastnim brankovisti ¢i mimo toto brankovisté. Pokud tak udini, tresta se tento prestupek stejné jako faul
jinym hracem, avsak misto brankare je vyloucen libovolny jiny hrac faulujiciho muzstva, kterého urci jeho
kouc. Uvede-li vSak brankar do pohybu ve vlastnim brankovisti se nalézajiciho soupefova hrace a tento pak
bez mezidoteku s neutralnim objektem kontaktuje svého spoluhrace, neni to povazovano za faul

Brankar smi (pfimo i zprostfedkované - tzn. uvedenim kteréhokoliv hrace obou muzZstev do pohybu) hrat
pouze do puku, nalézajiciho se alespon ¢asti svého objemu v jeho obranné tretiné (nebo ktery se alespon
dotykd cary, oznacujici tuto tfetinu). Za poruseni tohoto pravidla ndlezZi soupeti vyhoda zahrdvani dvou
nasledujicich po sobé jdoucich tahu.

Brankar (kterym je tazeno) nesmi (pfimo ani zprostfedkované - tzn. uvedenim kteréhokoliv hrace obou
muzstev do pohybu) vstrelit branku. Jestlize se tak stane, gol neplati, muzZstvo, které neplatné branky
dosahlo, rozehraje ze zakladniho rozestaveni a soupefi nalezi vyhoda zahrdvani dvou nasledujicich po sobé
jdoucich tah(.

Hraje-li brankar (ptfimo ¢i zprostfedkované) do puku, nalézajiciho se mimo Uzemi vymezené v odst. 8.
tohoto ustanoveni, a soucasné je timto tahem dosazeno neplatné branky podle odst. 9. tohoto
ustanoveni, muZstvo, které neplatné branky dosahlo, rozehraje ze zédkladniho rozestaveni a soupefti nalezi
vyhoda zahravani tii nasledujicich po sobé jdoucich taha.

Hraje-li brankar (ptfimo i zprostredkované) do puku, a puk béhem tohoto tahu zasdhne soupetova
bézného hrace stojiciho ve vlastnim brankovisti v penaltové pozici, penalta se nenafizuje a hra pokracuje
dale bez preruseni.

Na obou typech stoll musi brankaf, aby chytal, prekryvat pomocnou brankovou caru tak, aby byla v
pfisluSném misté "prerusena"”, tj. nebyla vidét. Naléza-li se brankaf za pomocnou brankovou carou,
nechytd, a branka je povazovana za prazdnou. Dotkne-li se takto postaveného brankare puk, je to gol.
Toto ustanoveni plati i pro vSechny ostatni hrace.

Naléza-li se brankar pred tahem v jakékoliv jiné pozici, neZ ktera je popsana v odst. 12. tohoto ustanoveni
(tzn. na kterémkoliv misté hraci plochy), béhem tahu je zatlacen za pomocnou brankovou ¢aru a v tomtéz
tahu jej trefi puk, neni to branka, pokud se puk pfimo od brankare odrazi ven z branky a ve hie se
pokracuje dale bez preruseni. Toto ustanoveni plati i pro vSechny ostatni hrace. Zlstane-li vSak takto
zatlac¢eny brankar (ev. jiny hrac) v pozici za pomocnou brankovou ¢arou i v dalsim priibéhu hry a je zasazen
pukem, je dosazeno golu.

POWER PLAY - HRA BEZ BRANKARE

Kou¢ muZe nasadit do hry misto brankare bézny hraci kdmen. Takto nasazeny hra¢ ma po celou dobu
trvani power play vlastnosti béZného hrace v poli, nikoliv brankare.
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Vyména probéhne tak, Ze brankaf opusti celym svym objemem brankovisté, kou¢ (rozhoddi) jej vyjme z
hraci plochy a presné na jeho misto dosadi jiného (béZného) hrace téhoz tymu. Vyména musi probéhnout
jesté pred tahem soupere a neni povazovana za tah.

Power play lze uZit i pfi rozehravce ze zékladniho postaveni. Hra¢, nasazeny misto brankare, se pfi této
rozehravce umisti stejné jako obranci (viz ustanoveni IV., odstavec 1).

Zpétna vyména probéhne tak, Ze kouc tahne libovolnym hracim kamenem tak, aby tento zUstal alespon
Casti svého objemu ve vlastnim brankovisti, v této pozici musi preckat minimdlné jeden, event. pfi
zahravani vyhody vice tahl soupere s rizikem penalty, a tentokrat pred svym tahem opét vyméni tento
kamen za brankare. Vlastni vyména neni povaZovana za tah.

Zpétna vyména muize probéhnout rovnéz pred jakoukoliv rozehravkou ze zakladniho rozestaveni tim, ze
kouc misto Sestého kamene do pole umisti na hraci plochu brankare do zakladniho postaveni.

Vymeénu i zpétnou vyménu v pribéhu hry muzstvo zfetelné ohlasi soupefi jesSté pred provedenim.

GOLY
Kazdy kotou¢, ktery po regulérnim tahu alespon na prechodnou dobu prejde nadpolovi¢ni vétSinou svého

objemu brankovou ¢éru, se pocita jako gél. Nadpolovi¢ni vétsinou svého objemu prechazi puk brankovou
¢aru tehdy, jestlize se alespon dotyka pomocné brankové cary.

V pripadé puku ve svislé ¢i Sikmé poloze nemusi byt pomocné brankové ¢ary dosazeno. Rozhodujici je
poloha puku vici zakladni brankové care.

Dotkne-li se puk brankare nebo jiného hraciho kamene nalézajiciho se za pomocnou brankovou ¢arou, jde
rovnéz o gol.

GOl, dosaZzeny na konci tretiny nebo jiné ¢asti hry, plati v pfipadé, Ze bylo taZeno jesté pred signalem,
koncicim pfislusnou ¢ast hry. Doba, kterou potom puk spotiebuje k dosazeni branky, neni rozhodujici.

Dostane-li se v rdmci jednoho tahu puk do obou branek, rozhodujici je ta, do niZ se dostal dfive. Podle
toho, je-li platna ¢i nikoliv, se postupuje dale.

Vlastni gdl plati vzdy (tzn. i po faulu, neregulérnim tahem, pfimo z rozehravky ap.) s témito vyjimkami:

a) je-li dosazen pfi zahravani trestného stfileni (viz ustanoveni XV., odst. 12.).

b) jestlize se v ramci jednoho tahu dostal puk dfive do branky soupere (viz ustanoveni XIV., odst. 5.).

c) odrazi-li se puk do vlastni branky od soupefova hrace, umisténého pred tahem v jeho brankovisti v
penaltové pozici (viz ustanoveni IX., odst. 4.) s vyjimkou tahu brankarem, kdy vlastni branka plati.

Po dosaZeni branky (platné i neplatné) i pfi pfiznani branky technické se vidy rozehrava ze zakladniho
rozestaveni (viz ustanoveni V., odst. 3. a 4.).

PENALTA - TRESTNE STRILENI

Trestné stfileni se natizuje v pripadé, Ze néktery z béznych hracl se pred tahem soupefova muiZstva (v
pfipadé zahravani dvou nebo tfi tahll pfed zapocetim této vyhody) nachazi ve vlastnim brankovisti (cely
nebo alespon ¢asti svého objemu) nebo se alespon dotyka ¢ary tohoto brankovisté a je pfi regulérnim
tahu soupere (béZznym hracem, nikoliv brankarem) zasazen v této pozici pukem.
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Jestlize hrac stoji pfed tahem soupefe v penaltové pozici podle odstavce 1. tohoto ustanoveni a béhem
tohoto tahu vyjede z brankovisté dfive, neZ jej zasdhne puk (tzn. puk jej zasahne nalézajiciho se jiz mimo
brankovisté), penalta se nenafizuje, a to ani v pripadé, Ze se béhem téhoz tahu stejny hrac¢ do brankovisté
vrati a tam jej puk zasahne.

V pripadé Ze se puk pred zahranim tahu nachazi za brankou soupere, nebo v brankovisti soupefre a dojde
béhem tohoto tahu k zasaZeni hrace v penaltové pozici, trestné stfileni se nenafizuje a ve hre se pokracuje
bez preruseni.

Draha, kterou urazi puk, splfiiujici svym vychozim bodem podminky pro natizeni trestného sttileni pred tim,
nez zasahne hrace v penaltové pozici, mlze byt jakakoliv.

Odrazi-li se puk, spliujici svym vychozim bodem podminky pro nafizeni trestného stfileni, od hrace
stojiciho v penaltové pozici do branky jeho muzZstva, branka plati a trestné stfileni se nezahrava (toto
neplati v pfipadé tahu brankare — viz ustanoveni XIl., odst. 9. - kdy se pokracuje jako po dosaZzeni neplatné
branky). Odrazi-li se puk od hrace stojiciho v penaltové pozici do branky soupefe (tj. tdAhnouci strany),
branka neplati a trestné stfileni se zahrava (viz ustanoveni IX., odst. 4. a ustanoveni XIV., odst. 6.), pokud
neslo o tah brankarem, kdy vlastni branka plati.

Je-li hra¢, stojici v penaltové pozici, zasazen pukem v ramci neregulérniho tahu, po faulu nebo pfi tahu
brankarem, trestné strileni se nenafizuje a ve hie se pokracuje jako po neregulérnim tahu (viz ustanoveni
VIl., odst. 3.), nebo po faulu (viz ustanoveni VIII., odst. 1.), nebo bez preruseni (viz ustanoveni XIl., odst.
14.).

Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném prestupku soupere dva nebo tfi tahy a prvnim z téchto tahl (v
pfipadé zahravani tii tahl rovnéz druhym) natlaci soupefova hrace do penaltové pozice v brankovisti a
nékterym z dalSich tah(l béhem vyhody pak tohoto hrace zasahne pukem, hra pokracuje bez preruseni a
penalta se nezahrava. Odrazi-li se timto zplUsobem od takto postaveného hrace puk béhem zahravani
vyhody do branky muZstva zahravajiciho vyhodu, branka plati. Zlstane-li vsak tento hrac¢ v brankovisti i po
skoncéeni vyhody a v dalsim pribéhu hry jej soupef zasahne pukem (nejde-li o tah brankarem), trestné
stfileni se zahrava.

Jestlize tah, pfi kterém vznikne narok na trestné stfileni podle odst. 1. je proveden jesté pred koncem
tretiny (ev. Jiné Casti hry) a puk zasahne hrace az v okamziku ¢asového signalu konciciho tretinu (ev. Jinou
Cast hry) nebo i po ném, trestné strileni se zahrava.

Trestné stfileni se rovnézZ nafizuje za hru brankarem rukou v pfipadé, kdy se pred timto tahem naléza puk
(alespon casti svého objemu) v jeho brankovisti nebo se alesponi dotyka tohoto brankovisté (viz
ustanoveni XII., odst. 5.).

Natizené trestné stfileni se vidy fadné dohrava, resp. celé zahrdva, a to i v okamziku ¢asového signdlu,
konciciho tfetinu (ev. jinou ¢ast hry) nebo po ném. Ptipadna dosazena branka z takto zahraného trestného
stfileni je platna.

Postaveni hracich kamen( pfi penalté je nasledujici:

a) brankaf muzstva, proti némuz je trestné stfileni zahravano, stoji na brankové c¢are tak, aby brankova
¢ara prochazela jeho osou. Vzdalenost od obou tyci je v tomto pfipadé libovolna.

b) exekutor penalty (vidy béZny hrac) lezi (alespon ¢asti svého objemu) na libovolném misté na obvodu
stfedového kruhu na vlastni poloviné hraci plochy.

c) puk se nachazi na stfedovém bodu hraci plochy.
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d) vSechny ostatni hraci kameny se bud’ UpIné odstrani z hraci plochy, nebo se odklidi na nevyznamna
mista (do rohU, ap.) vidy tak, aby exekutora nijak neomezovaly. Zahravajici strana ma pravo zadat
jejich uplné odstranéni, musi vSak toto pravo uplatnit jesté pred zahajenim trestného stfileni.

Zahravani penalty probiha takto:

a) provadéjici strana ma k dispozici 3 tahy.

b) pfi prvnim tahu musi puk Uplné opustit stfedovy kruh.

c) gol dosazeny prvnim tahem neplati.

d) Zadny z tahl nesmi byt proveden dozadu ani Sikmo dozadu, tj. smérem k mantinelu za vlastni brankou.

e) béhem zahrdvani trestného stfileni se puk i zahravajici hrd¢ mohou bez omezeni dotykat konstrukce
branky (pokud pfitom neprejdou brankovou caru) i bocnich mantinel( v prostoru mezi brankovymi
carami.

f) vlastni branka, dosazena béhem zahravani trestného stfileni, je neplatna.

Penalta konci dosazenim platného gélu, nebo nelspésné. Penalta konci nelspésné v pripadé, Ze:

a) puk pfi prvnim tahu neopusti Uplné stfedovy kruh.

b) prvnim tahem je dosaZeno neplatné branky.

c) puk se dotkne brankafe a timtéz tahem soucasné nepadne gél.

d) puk prejde na kterékoliv strané brankovou ¢aru mimo prostor branky nebo se této ¢ary dotkne.

e) zahravajici hrac predjede puk tak, Ze jeho osa je blize k brance soupefre neZ osa puku.

f) zahraje-li kouc neregulérni tah. Tento neregulérni tah vsak neni trestan podle ustanoveni VII., odst. 3.
a 4. Zvlastnim pripadem je opakovani penalty pfi prvnim tahaku dle ustanoveni VII., odst. 3., pism. c).

g) fauluje-li exekutor soupefova brankare. Tento faul vSak neni trestan podle ustanoveni VIII., odst. 1.

h) zahraje-li kouc tah dozadu.

i) dostane-li se puk do branky muzZstva, zahravajiciho trestné stfileni.

Po penalté vidy rozehrava ze zakladniho postaveni ten hrac, proti némuz byla penalta zahravana.

Hrac zahrévajici trestné stfileni at uz v zapase nebo pfi penaltovém rozstfelu neni opravnén vykonavat

A X1

zadné "pokusné" ¢i "pfipravné" tahy, a to na celé hraci plose. UCini-li tak, trestné stfileni se nezahrava.

Dopusti-li se zahravajici strana pfi trestném stfileni, zahravaném mimo priabéh hry na zakladé odst. 16
tohoto ustanoveni, podle nazoru vétsiny rozhodcich tahaku, penalta konci i bez predchoziho napominani.
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18. Dojde-li k penaltovému rozstrelu, je limit na jedno trestné stfileni 15 vtefin (od prvniho tahu do tfetiho
uderu, tzn. Ze 15 vtefin je vlastné na druhy a tfeti tah).

XVIL. OSTATNI USTANOVENT{

1. Na turnajich i v daldich oficidlnich soutéZich, fizenych Ceskym svazem stolniho hokeje, rozhoduje kazdé

utkani rozhod¢i. \pHipadézahrdvdnipenaltrozhody h-o-vitézH{viz ustanovenb Y edst 14} rozhoduji
hodi

2. Zadny z rozhodtich nesmi byt s nékterym ze soupeil v ptibuzenském poméru, ani nesmi byt oba
pfislusniky stejného klubu. Kazdy kou¢ ma pravo se u rozhodciho informovat, zda spliiuje tyto podminky a
pfipadné vznést ndmitku a Zadat vyménu rozhodciho (to vSe jeSté pred zdpasem, na pozdéjsi protesty
nebude bran zfetel). Dojde-li k Umysinému zatajeni jakychkoliv skutecnosti, které by mély na nominaci
rozhodciho vliv, utkdni se kontumuje v neprospéch toho kouce, ktery je s rozhod¢im v nepovoleném
vztahu a oba vinici jsou z turnaje vylouceni.

3. Rozhoddi, ktery nespliiuje podminky odstavce 2. tohoto ustanoveni, mlzZe zapas fidit v pfipadé, Ze jsou s
timto stavem obé strany obeznadmeny a s fizenim zédpasu timto rozhodc¢im souhlasi.

4. Pfi posuzovani spornych situaci plati ndzor vétsiny. Neshodnou-li se obé strany, plati verdikt rozhod¢iho. V
pfipadé, shodnou-li se oba soupefi na jiném nazoru nez rozhodci, je vyrok rozhodcéiho neplatny.

5. Rozhodc¢i méa pravomoc podle vilastniho posouzeni zavaznosti konkrétni situace na hraci plose rozhodnout
0 niz8im (pfipadné i Zadném) postihu provinilé strany, neZ ktery uvadéji pravidla. Tyka se zejména
technickych prohieskd trestanych technickym gélem, trestnym stfilenim ¢i dvéma tahy soupere. Tim neni
dotceno platné pravidlo o tom, Ze shodnou-li se oba hraci na jiném vyroku, je vyrok rozhodcéiho neplatny.
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